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पाठ – 02 

सपन
 के - सेदन  

 

1. कोई भी भाषा आपसी �यवहार म� बाधा नह�ं बनती - पाठ के �कस अशं से यह �स  होता ह!? 

2. पीट� साहब क$ 'शाबाश' फ़ौज के तमग*-सी +य* लगती थी। /प0ट क$िजए।  

3. नयी 3ेणी म� जाने और नयी का6पय* और पुरानी �कताब* से आती 6वशषे गंध से लेखक का 

बालमन +य* उदास हो उठता था?  

4. /काउट परेड करत ेसमय लेखक अपने को मह<वपूण> आदमी फ़ौजी जवान +य* समझने लगता 

था?  

5. हेडमा/टर शमा> जी ने पीट� साहब को +य* मुअ<तल  कर @दया?  

6. लेखक के अनुसार उAह� /कूल खशुी से भागे जाने क$ जगह न लगन ेपर भी कब और +य* उAह� 

/कूल जाना अBछा लगने लगा? 

7. लेखक अपने छाD जीवन म� /कूल से छु@Eय* म� �मले काम को पूरा करन ेके �लए +या-+या 

योजनाएँ बनाया करता था और उसे पूरा न कर पाने क$ ि/थGत म� �कसक$ भाँGत 'बहादरु' बनन े

क$ कHपना �कया करता था? 

8. पाठ म� वIण>त घटनाओं के आधार पर पीट� सर क$ चाMरNDक 6वशषेताओं पर Oकाश डा�लए।  

9. 6वPयाQथ>य* को अनुशासन म� रखने के �लए पाठ म� अपनाई गई युि+तय* और वत>मान म� 

/वीकृत माAयताओं के संबंध म� अपने 6वचार Oकट क$िजए।  

10. बचपन क$ याद� मन को गुदगुदाने वाल� होती ह! 6वशषेकर /कूल� @दन* क$। अपने अब तक के 

/कूल� जीवन क$ खEी-मीठS याद* को �लIखए।   

11. Oाय अ�भभावक बBच* को खेल-कूद म� Tयादा UQच लेने पर रोकत ेह! और समय बरबाद न 

करने क$ नसीहत देते ह!। बताइए - 

(क) खेल आपके �लए +य* ज़Uर� ह!? 

(ख) आप कौन से ऐसे Gनयम-कायद* को अपनाएँगे िजससे अ�भभावक* को आपके खेल पर 

आपि<त न हो। 
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पाठ – 02 

सपन
 के - सेदन  

 

उ�तर1: कोई भी भाषा आपसी �यवहार म� बाधा नह�ं बनती - पाठ के इस अशं से यह �स  होता 

ह! - इस पाठ म� लेखक ने बचपन क% घटना को बताया है )ककक उन े  आधे से +यादा साथी 

कोई ह.रयाणा से, कोई राज2थान से है। सब अलग-अलग भाषा बोलते ह!, उनके कुछ श7द 

सुनकर तो हँसी ह� आ जाती थी पर9त  ुखेलत ेसमय सब क% भाषा सब समझ लेत ेथे। 

उनके �यवहार म� इससे कोई अतंर न आता था। ;य<)क ब=च ेजब �मलकर खेलते ह! तो 

उनका �यवहार, उनक% भाषा अलग होत े हुए भी एक ह� लगती है। भाषा अलग होन ेसे 

आपसी खेल कूद, मेल �मलाप म� बाधा नह� ंबनती। 

उ�तर2: पीट� साहब बहुत ह� अनुशासन @Aय �यि;त थे। छोट� सी भी गलती उनके �लए असहनीय 

थी। AाथCना सभा क% कतार भी यDद सीधी न हो तो वे ब=च< को कठोर सजा देते थे। 

इस�लए जब कभी वे ब=च< को शाबाशी देते थे तो ब=च< को यह )कसी फौजी तमग< से 

कम नह�ं लगती थी। 

उ�तर3: नयी Gेणी म� जाने और नयी का@पय< और पुरानी )कताब< से आती @वशषे गंध से लेखक 

का बालमन उदास हो उठता था ;य<)क उनके प.रवार क% आIथCक ि2थJत अ=छK न होने 

के कारण उ9ह� हेडमा2टर साहब Mवारा Aबंध क% गयी पुरानी )कताब� ह� �मलती थी। वे भी 

अ9य ब=च< क% तरह नयी Gेणी म� नयी का@पयाँ और )कताब� चाहते थे जो उ9ह� नह�ं 

�मल पाती थी इस�लए वे उदास हो जाते थे।  

उ�तर4: 2काउट परेड म� लेखक साफ़ सुथरे धोबी के घुले कपड़,े पॉ�लश )कए हुए बूट, जुराब< को 

पहन कर जब लेखक ठक-ठक करके चलता था तो वह अपने आपको फ़ौजी से कम नह�ं 

समझता था। उसके साथ ह� जब पीट� मा2टर परेड करवाया करते और उनके आदेश पर 

लेQट टनC, राइट टनC या अबाऊट टनC को सुनकर जब वह अकड़कर चलता तो अपने अदंर 

एक फ़ौजी जैसी आन-बान-शान महसूस करता था। 

उ�तर5: एक Dदन मा2टर Aीतमचदं ने कSा म� ब=च< को फ़ारसी के श7द Tप याद करने के �लए 

Dदए। पर9तु ब=च< से यह श7द Tप याद नह�ं हो सके । इस पर मा2टर जी ने उ9ह� मुगाC 

बना Dदया। ब=च ेइसे सहन नह�ं कर पाए कुछ ह� देर म� लुढ़कने लगे। उसी समय नV 
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Wदय हेडमा2टर जी वहाँ से Jनकले और ब=च< क% हालत देखकर उXतेिजत हो गए और 

इस Aकार क% Yूरता को ब=च< के AJत सहन नह�ं कर पाए और पीट� मा2टर को 

उ9ह<ने तXकाल मुअXतल कर Dदया।  

उ�तर6: लेखक के अनुसार उ9ह� 2कूल जाना Zब[कुल अ=छा नह�ं लगता था पर9त ुजब 2कूल म� 

रंग Zबरग� झंड ेलेकर, गले म� Tमाल बाँधकर मा2टर   Aीतमचदं पढाई के बजाए 2काउDटगं 

क% परेड करवात ेथे, तो लेखक को बहुत अ=छा लगता था। सब ब=च ेठक-ठक करते राइट 

टरन्, लेफ्ट टनC या अबाऊट टनC करत ेऔर मा2टर जी उ9ह� शाबाश कहते तो लेखक को 

पूरे साल म� �मले गु^ड< से भी _यादा अ=छा लगता था। इसी कारण लेखक को 2कूल 

जाना अ=छा लगने लगा।  

उ�तर7: लेखक के 2कूल क% छुD`याँ होती और उसम� जो काम करने के �लए �मलता उसे पूरा करने 

के �लए लेखक समय सारणी बनाता। कौन-सा काम, )कतना काम एक Dदन म� पूरा करना 

है। जैसे Dहसाब के मा2टर Mवारा Dदए गए 200 सवाल< को   पूरा करने के �लए रोज दस 

सवाल Jनकले जाने पर 20 Dदन म� पूरे हो जाएँगे ले)कन खेल कूद म� लेखक का समय 

बीत जाता और काम न हो पाता। धीरे-धीरे समय बीतन ेलगता   तो लेखक ओमा नामक 

Dठगन ेऔर ब�लdठ लड़के जैसा बहादरु बनना चाहता था जो उeंड था और काम करने के 

बजाए @पटना स2ता सौदा समझता था। 

उ�तर8: पाठ म� वfणCत घटनाओं के आधार पर पीट� सर क% चा.रZgक @वशषेताए Jनhन�लfखत ह! - 

1) पीट� सर शर�र से दबुले-पतले, Dठगने कद के थे, उनक% आँखे भूर� और तेज़ थीं। वे खाक% 

वदl और लhबे जूते पहनते थे।  

2) वे बहुत अनुशासन @Aय थे। ब=च ेउनका कहना नह�ं मानते तो वे दंड देते थे। 

3) वे कठोर 2वभाव के थे, उनके मन म� दया भाव न था। बाल खींचना, ठुडढे मारना, खाल 

खींचना उनक% आदत थी।  

4) इनके साथ वे 2वा�भमानी भी थे। नौकर� से Jनकाले जाने पर वे हेडमा2टर जी के सामने 

Iगड़ Iगड़ाए नह�ं बि[क चपुचाप चले गए।  

उ�तर9: इस पाठ म� अनुशासन बनाए रखने के �लए ब=च< को कठोर यातनाएँ द� जाती   थी साथ ह� 

उनके उ�साह बढ़ाने के �लए शाबा�सयाँ भी जाती थी पर9तु वतCमान प.रवेश म� �शSक< 

को ब=च< के साथ मारपीट का अIधकार नह�ं Dदया गया है। आजकल ब=च< के मनो@वoान 
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को समझने के �लए �शSक< को प.रSण Dदया जाता है )क वे ब=च ेक% भावनाओं को 

समझ�, उनके द�ुयCवहार के कारण को समझ,े उ9ह� उनक% गलती का एहसास कराए तथा 

उनके साथ �मgता व ममता का �यवहार )कया जाए िजससे वे ब=च< को ठKक से समझ 

कर उनके साथ उIचत �यवहार कर सके । 

उ�तर10: हर एक ब=च ेक% 2कूल� जीवन से जुड़ी कुछ खास याद� होती ह! जो उसके जीवन क% 

अमू[य �न�धयाँ होती ह!। मेरे बचपन से   जुड़ी ऐसी अनेक याद� है पर9त ुउनम� से इस याद 

का अपना @वशषे 2थान है। हुआ कुछ यू ँथा )क जब म! पाँचवीं ;लास म� था तो बड़ा 

शरारती हुआ करता था। सभी �शSक मुझसे परेशान रहा करत ेथे। हमारे   2कूल के आहाते 

म� जामुन के कुछ पेड़ थे पर9त ुहेडमा2टर और माल� के डर से कोई इन जामुन के वSृ< 

को हाथ भी नह� ंलगाता था पर9त ुएक Dदन म!ने और कुछ �मg< न ेजामुन तोड़न ेका 

Jनrचय कर ह� �लया। तय यह हुआ )क म! पेड़ पर चढँूगा और सब नीच ेJनगरानी रख�गे। 

जैसे ह� म! पेड़ क% एक डाल� पर पहँुचा डाल� ट ूट गयी और म! धम से एक लड़के के ऊपर 

Iगर पड़ा साथ ह� मेरा �सर एक नुक%ले पXथर से टकराने के कारण फट गया और म! 

बेहोश हो गया और मेरे साथी को भी चोट लग गयी थी तततुरं  हेडमा2टर को बुलवाया 

गया। हेडमा2टर तुरंत मुझ ेदवाखाने ले गए और मेरा उपचार करवाया और मुझे समझाया 

)क जामुन का वSृ बड़ा कमजोर होता है आज यDद समय रहत ेमेरा उपचार न करवाया 

गया होता तो मेरे साथ कुछ भी हो सकता था, माता-@पता 2कूल के अsयापक सभी को 

म!ने परेशानी म� डाल Dदया था। अत: मेरा यह कायC उIचत नह�ं था। आज भी जब जामुन 

को देखता हँू तो म ुझ ेअपने हेडमा2टर क% बात� याद आ जाती है। 

उ�तर11: (क) खेल मेरे �लए Dदनभर क% मान�सक थकान को   दरू करने के �लए जuर� है। इससे 

मुझ ेनींद अ=छK आती है और दसूरे Dदन म! अपने आप को तरोताजा महसूस करता हँू। ये 

मुझम� सहयोग, AJत2पधाC और लगन क% भावनाओं का भी JनमाCण करते है। 

(ख) मेरे खेल-कूद से मेरे अ�भभावक< को आपिXत न हो इस�लए म! उनके Mवारा बनाए गए 

समय-सा.रणी के अनुसार कायC कTगँा। खेल के साथ पढाई भी उतनी ह� त9मयता से 

कTँगा ता)क उ9ह� म ुझसे कोई �शकायत न रह�। 


